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Hola, te saluda nuevamente Ubaldo Acosta. Espero que estés listo para comenzar con esta
leccion.

Vamos a estudiar el tema de |la herencia en Java.

¢ Estas listo? jVamos!
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CONCEPTO DE HERENCIA

CONCEPTO
DE HERENCIA

Los hijos heredamos
muchas caracteristicas
de los padres, abuelos,

etc

En esta leccidon vamos a estudiar el tema de herencia.

Una de las formas en que entendemos la herencia, son las caracteristicas
gue se mantienen de generacion en generacion en una familia. Por
ejemplo los abuelos tenian cabello rubio, y un de los hijos hereda esta
caracteristica, a su vez el hijo tiene a su vez un hijo que también hereda
el cabello rubio.

Por otro lado los mismos abuelos pudieron haber tenido una hija con
cabello castano y lacio, y los nietos pueden heredar también esta misma
caracteristica de tener el cabello castafio y lacio.

En la programacion orientada a objetos, el concepto de herencia es
exactamente igual. Definiremos una jerarquia de clases que nos
permitiran heredar caracteristicas entre clases Padre y clases Hijas.

Veamos a continuacion algunas caracteristicas particulares de Java.

© Todos los Derechos Reservados Global Mentoring Experiencia y Conocimiento para tu Vida 3



Curso de Fundamentos de Java lobal

Mentoring

wwwglobaimentoring'com'ma]

HERENCIA EN JAVA

ES UNA
CARACTERISTICA
DE LA POO
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La herencia es uno de los conceptos mas importantes en la programacion
orientada a objetos (POO), y mencionaremos algunas de las razones mas
importantes por la cuales aplicaremos este concepto en el diseno de
nuestras clases.

* La herencia nos permitira representar caracteristicas o
comportamiento en comun entre clases, permitiendo definir en la clase
Padre los atributos o métodos que sean comunes a las clases hijas, las
cuales heredaran estos atributos o métodos definidos en la clase
Padre.

* Lo anterior permite evitar duplicar el cédigo entre la clase Padre y las
clases Hijas, por lo que cumplimos con la reutilizacion de codigo que es
uno de los principales objetivos de la POO.

* Siaplicamos el concepto de Herencia, podemos modelar de una
manera mas sencilla sistemas del mundo real. Si ya la definicidn de
objetos es un gran aporte, disefar una jerarquia de clases, nos facilitara
aun mas el modelado de clases.
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EJEMPLO DE HERENCIA EN JAVA

Persona

nombre: String
genero: char
edad: int
direccion: String

+getNombre(): String
+setNombre(String): void
+getGenero(): char
+setGenero(char): void
+getEdad(): int
+setEdad( int): void
+getDireccion(): String

+setDireccion( String ): void

«extends»

Empleado

-idEmpleado: int
-sueldo: double

+getidEmpleado(): int
+getSueldo(): double
+setSueldo(double): void

«extends»

Cliente

-idCliente: int
-fechaRegistro: Date
-vip: boolean

+getidCliente(): int
+getFechaRegistro(): Date
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+setFechaRegistro(Date).void
+idVip(): boolean
+setVip(boolean): void

Vamos a ver un ejemplo de herencia en Java. Podemos observar una clase llamada Persona, la cual como cualquier persona
tiene muchas caracteristicas, pero nos vamos a enfocar a unas cuantas. Una persona tiene un nombre, un genero, una edad y
una direccidn, vamos a capturar estas caracteristicas en cada uno de los atributos que corresponden en la clase Java, puede
tener muchos mas, pero nos vamos a enfocar en estos para simplificar el ejemplo.

Por otro lado, si estamos tratando de modelar un sistema de ventas, podriamos tener algunas variantes de una persona en
nuestro sistema, por ejemplo la clase de Empleado y Cliente.

A diferencia de una simple Persona, un Empleado tiene sueldo, y su actividad puede definir el tipo de empleado que es.
Vendedor, Gerente, sin embargo no vamos a ir a mas detalle en este ejemplo, vamos a dejar el ejemplo de herencia sélo hasta la
relacién de Persona — Empleado. Un empleado también tiene un identificador, el cual es Unico para cada empleado, y la clase
Empleado tiene los métodos para cada atributo.

Por otro lado, podemos tener un cliente que se registra en el sistema de Ventas, este Cliente puede tener como atributos un
identificador generado de manera muy particular para él, también podemos tener una fecha de alta o de registro, y también
podemos indicar si es un cliente especial o VIP, para tales casos, asignamos las variables descritas en la clase Cliente, asi como
los métodos respectivos.

En este ejemplo no estamos indicando cémo llegamos al disefio de estas clases, sin embargo el proceso general es identificar los
actores u objetos (entidades que generalmente serdn nuestras clases) que interactuaradn en nuestro sistema, y a partir de las
necesidades de nuestro sistema podemos ir anotando cuales son las caracteristicas (atributos) y funcionalidad (métodos) que
debe tener cada entidad registrada.

Una vez que se han encontrando estas entidades con sus atributos y métodos, vemos si existen caracteristicas o funcionalidad
en comun, y alli es precisamente como llegamos a este tipo de disefios. Podemos observar que la clase Persona es la clase Padre
y que las clases Empleado y Cliente extienden de la clase Persona, es decir, que heredan las caracteristicas de la clase Persona.

Esto permite que no tengamos que repetir el cddigo ya definido en la clase Persona, y una vez que creamos un objeto de tipo
Empleado o Cliente, en automatico también tendra las caracteristicas de la clase Persona. En la siguiente [dmina veremos un
ejemplo mas visual de esto.
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EJEMPLO DE HERENCIA EN JAVA

Clase Empleado Completa
emp1: Empleado

Clase Persona oEmpleade e
+ getNombre() '

u setNombre() El objeto creado de tipo Empleado
+ getGenero(), etc contiene los métodos de la clase Persona

que son heredables:
+getNombre()

Clase Empleado +setNombre()
+getGenero(), etc

+getldEmpleado()

+getSueldo(), etc

Ademas tiene sus propios meétodos:
+getldEmpleado()

11 +getSueldo()

ool +setSueldo()

En esta ldamina podemos observar del lado izquierdo la definicidn de dos clases con herencia. Este es una
forma en que podemos imaginar visualmente lo que ocurre con la definicidn de clases una vez que
manejamos el concepto de herencia.

Lo que visualizamos es que la clase Persona tiene atributos privados y varios métodos publicos. Los
atributos privados no se heredan, al igual que los métodos privados. Es decir, mientras usemos el
modificador de acceso private no se heredara el atributo o método marcado con este modificador.

Pero el modificador public si se hereda. Mas adelante mencionaremos lo que sucede con los modificadores
de tipo package y protected, de momento manejaremos solo estos dos modificadores, private y public
para simplificar la explicacion del concepto de herencia.

Como observamos la figura muestra la definicion “completa” de la clase Empleado, la cual al heredar de la
clase Persona, hereda las caracteristicas que no son privadas, es decir, no hereda los atributos ya que se
definieron como private, pero si hereda los métodos definidos como publicos. Esto permite que cuando
creemos un objeto de tipo empleado, como el descrito del lado derecho de la Idmina, podemos observar
gue este objeto de tipo Empleado tiene acceso tanto a los métodos heredados de la clase Persona, asi
como a los métodos definidos en la misma clase Empleado.

Debemos notar que puede ser puede heredar ya sea atributos o un métodos, lo que lo restringe es el
modificador de acceso, ya sea private o public. Recordemos que son 4 modificadores de acceso en total,
pero por ahora simplicaremos con sélo estos dos.

En resumen, cuando visualicemos una clase que herada de otra, podemos imaginarnos a esta clase como
el conjunto de sus propios atributos y métodos, asi como la suma de los atributos o métodos hererables de
la clase o clases Padre, ya que puede recibir herencia de una clase Padre, o una clase “Abuelo”, es decir,
una clase Padre de su propia clase Padre.
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SINTAXIS HERENCIA EN JAVA

class Persona {...}

class Empleado extends Persona {...}

\

class Gerente extends Empleado {...}

Nota: TODAS las clases que no especifican de manera explicita un extends,
entonces heredan de la clase Object, la cual es la clase core de Java.

o e
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Para definir la herencia en Java basta con utilizar la palabra extends en la definicidn de la clase Java e indicar el nombre de
la clase Padre.

Ej. class Empleado extends Persona

Cabe aclarar que en Java la herencia es simple, esto quiere decir que sélo podemos heredar de una clase a la vez. Puede
haber una jerarquia de clases hacia arriba, por ejemplo Clase Abuelo, Padre e Hija, pero una clase no puede heredar por
decir de una clase Padre y una clase Madre, es decir, de dos clases al mismo tiempo, Unicamente por jerarquia de clases.

Esto Sl esta permitido, definir una Jerarquia de clases (Clase Padre o SuperClase, Clase Hija o SubClase) :

class Persona

class Empleado extends Persona

class Gerente extends Empleado

Esto NO esta permitido (NO se puede heredar de dos clases a la vez, en Java la herencia es simple):

class Gerente extends Empleado, Persona

Es importante indicar que TODAS las clases en Java heredan de la clase Object, de manera indirecta o directa. En el caso
de la clase Persona, como no esta indicando que hereda de alguna clase, es decir, no usa extends en la definicion de su
clase, se entiende que en automatico hereda de la clase Object. Pero las clases Empleado o Gerente, debido a que
extienden de otra clases, heredardn los métodos de la clase Object de manera indirecta, pero todas las clases en Java de
una manera u otra heredan las caracteristicas de la clase Object. Finalmente, la clase Object es la clase core o base de
Java, y pertenece al paquete java.lang. Posteriormente hablaremos del tema de paquetes en Java.
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USODE S THIS
class Persona {//Definicidén de la clase Padre o Super Clase
//Constructor 1 argumentc
public Persona (String nombre) {
this.nombre = nombre;

class Empleado extends Persona {//Definicion de la clase Hija

public Empleado (String nombre, double sueldo) {
super (nombre); //Super debe ser la primera linea
this.sueldo = sueldo;

}

/ /D

Prueba creacién del objeto Empleado

public static void main(String[] args) {
Empleado el = new Empleado ("Juan", 25000);

Si aplicamos el concepto de herencia la clase Hija o Subclase puede acceder a los atributos, métodos o
constructores permitidos de la clase padre solo con utilizar la palabra super.

De esta manera podemos aprovechar cddigo heredado y aprovecharlo por ejemplo para iniciar un objeto
de la clase hija. Esto es muy comun utilizarlo dentro del constructor para llamar desde el constructor de la
clase hija al constructor de la clase Padre.

El constructor de la clase Hija solo realizara el trabajo correspondiente a la clase Hija, como puede ser la
asignacion de atributos, pero no realizara el trabajo que ya realiza el constructor de la clase Padre si es
posible utilizarlo. Para ello se utiliza la palabra super.

De hecho la palabra this se puede utilizar de manera idéntica pero para llamar a un constructor de la
misma clase, y la palabra super para llamar a los constructores de la clase Padre. Ojo, super no solo
permite llamar constructores de la clase padre, sino cualquier atributo, método o constructor heredable
de la clase Padre.

En el ejemplo podemos observar que utilizamos la palabra super para mandar a llamar el constructor de la
clase Padre desde la clase Hija.
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toString Y SUPER

//Extractos de las clase Persona y Empleado
public class Persona {
@Override

public String toString() {
return "Persona{" + "idPersona=" + idPersona
+ ", nombre=" + nombre
+ ", edad=" + edad + '}';

}
}
public class Empleado extends Persona {
@Override
public String toString() {
//Primero mandamos a llamar
//para que podamos obs ar

//y despues imprimimos e
return super.toString() + " E

En la ldmina podemos observar un ejemplo para el uso del método toString( ). El método toString( ) segliin hemos comentado, lo
vamos a utilizar para mostrar el estado de un objeto, es decir, los valores de los atributos en cierto momento del tiempo de vida
del objeto.

El método toString es un método heredado de la clase object. La clase Object es la clase Padre de todas las clases Java, ya sea de
manera explicita o implicita, segiin hemos comentado. Por ejemplo, en el caso de la clase Empleado, la clase Object seria la clase
abuela de la clase Empleado, debido a que se ha definido que de manera explicita la clase Persona como su clase Padre, y
debido a que la clase Padre no ha indicado que extiende de alguna clase, entonces se entiende que su clase padre es la clase
Object. De esta manera la clase Empleado también recibe los métodos y atributos que llegase a heredar de la clase Object.

Para indicar que un método pertenece a una clase padre o de nivel superiores, como la clase Object, entonces debemos agregar
la anotacién @Override, esto quiere decir que estamos sobreescribiendo el comportamiento de un método de la clase padre o
clases superiores. Sin embargo este tema de sobreescritura lo estudiaremos en el siguiente curso. Pero para el ejemplo de este
curso solo diremos que es necesario agregar esta anotacion para que indiquemos al compilador Java que sabemos que es un
método definido en una clase superior, en este caso es un método publico de la clase Object.

Ahora, este método toString( ) nos sirve segiin hemos comentado, para convertir el estado de un objeto a una cadena. Pero
para el caso que estamos mostrando, la clase Persona tiene su método toString( ) y lo ideal es que reutilizaramos este cédigo
para completar el método toString de la clase Empleado, ya que si combinamos el método toString de la clase Persona con el de
la clase Empleado, entonces podremos mostrar el estado de todos los atributos de la clase Empleado y de su clase padre
Persona.

¢Cémo hacemos esto? Como observamos en el cddigo, lo que hacemos es utilizar la palabra super, y debido a que toString es un
método publico redefinido (sobreescrito) en la clase Persona, entonces podemos acceder a este método de la clase padre por
medio de la palabra super, el operador punto y el nombre del método que deseamos acceder del padre. Esto nos va a regresar
una cadena con el estado del objeto Persona, y con ello solo basta concatenar el valor que aiin no hemos colocado de la clase
Empleado, por ello concatenamos el valor de la variable sueldo y ahora si podemos regresar la cadena completa para que ahora
el método toString de la clase Empleado pueda mostrar tanto su propio estado como el estado de cada atributo de su clase
padre que es Persona.

Esto lo pondremos en practica en el ejercicio siguiente.
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EJERCICIO CURSO FUNDAMENTOS DE JAVA
ABRIR LOS ARCHIVOS DE EJERCICIOS EN PDF.

EJERCICIO: Ejercicio Herenciaen Java

 CURSO DE FUNDAMENTOS DE

~‘www.globalmentoring.com.mx

© Todos los Derechos Reservados Global Mentoring Experiencia y Conocimiento para tu Vida 10



Curso de Fundamentos de Java _ lobal

Mentoring

wwwglobaimentoring’com'ma]

CURSO ONLINE

Por: Ing. Ubaldo Acosta
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En Global Mentoring promovemos la Pasidén por la Tecnologia Java. Te invitamos a visitar nuestro
sitio Web donde encontraras cursos Java Online desde Niveles Basicos, Intermedios y Avanzados,
y asi te conviertas en un experto programador Java.

Ademas agregamos nuevos cursos para que contintes con tu preparacion como programador Java
profesional. A continuacion te presentamos nuestro listado de cursos:

© Fundamentos de Java © Hibernate Framework

©® Fundamentos de Java @ Spring Framework

@ Programacién con Java © JavaServer Faces

@ Java con JDBC @ Java EE (EJB, JPA y Web Services)
© HTML, CSS y JavaScript © JBoss Administration

@ Servlets y JSP’s @ Android con Java

@ Struts Framework © HTML5 y CSS3

Datos de Contacto:

Sitio Web: www.globalmentoring.com.mx
Email: informes@globalmentoring.com.mx
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