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CURSO DE FUNDAMENTOS DE JAVA

CONTEXTO ESTATICO
EN JAVA

Hola, te saluda nuevamente Ubaldo Acosta. Espero que estés listo para comenzar con esta
leccidn..

Vamos a estudiar el tema del contexto estatico.

¢ Estas listo? jVamos!
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CONTEXTO ESTATICO Y CONTEXTO DINAMICO

Contexto
Estatico

Contexto
Dinamico

Comencemos con esta leccion diferenciando el contexto estatico del contexto dinamico.

Para comenzar a crear objetos de una clase, primero se debe cargar la clase en memoria por medio de lo que se
conoce como ClassLoader (cargador de clases). Aqui entra por primera vez el concepto de contexto estatico, y podra
ser utilizado hasta que la clase se elimine de la memoria, que normalmente ocurre cuando se detiene el proceso de la
maquina virtual de Java, es decir, que la clase esta cargada durante todo el proceso de la ejecucién de nuestra
aplicacién.

Una vez que la clase ya estd cargada en memoria, es posible empezar a crear objetos de dicha clase. A esto se le
conoce como el contexto dindmico, ya que en este momento ya es posible crear objetos y empezar a interactuar
entre los mismos.

En resumen, el contexto estatico se carga primero y por lo tanto las clases que se vayan a utilizar, y posteriormente
se crea el contexto dinamico y por lo tanto ya se pueden crear los objetos de las clases que se hayan cargado en
memoria. Como podemos observar en la lamina, el contexto estatico tiene una mayor duracién que el contexto
dinamico, y de hecho el contexto estatico incluye el contexto dinamico, pero no al revés.

El operador this sélo tiene uso cuando se ha creado un objeto de una clase, por lo tanto no es posible utilizarlo en el
contexto estatico.

El contexto estético lo podemos trabajar en el cédigo Java por medio de la palabra static, la cual explicaremos a
continuacion.
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PALABRA STATIC

NombreObjeto1

+ atributoNoEstaticol

+ atributoNoEstatico2
etc... Nombre Clase

Comparten
los atributos
y métodos
estaticos + metodoEstatico( arg ) : return

+ atributoEstatico:

NombreObjeto2

+ atributoNoEstaticol
+ atributoNoEstatico2
etc...

NombreClase.atributoEstatico:

Podemos utilizar la palabra static para interactuar con el contexto estatico. Por ejemplo, si
definimos un atributo o un método como estatico, lo que estamos indicamos es que el atributo o
método pertenecen a la clase y no al objeto.

Por ejemplo, si creamos un atributo sin usar la palabra static, que es como normalmente los
definimos, cada que creamos un objeto se creara también una variable asociada al objeto que se
crea, pero si definimos el atributo como estatico, estamos indicando que el atributo solo se crea
una vez, sin importar cuantos objetos se creen, sélo habra una variable la cual se asocia a la clase
y no al objeto. Y si un objeto accede al valor de la variable estatica leera el mismo valor que los
demads objetos, y si un objeto modifica el valor estatico, todos los demas objetos accederan al
mismo valor ya que este valor esta almacenado en la clase y no en los objetos de dicha clase.

Utilizando la palabra static es posible interactuar con la clase sin necesidad de haber creado un
objeto de la misma. Por ejemplo, podemos acceder a atributos y/o métodos sin necesidad de
haber instanciado ningun objeto de la clase que deseamos utilizar. Con el uso de la palabra static
ya sea en el atributo o en el método que deseamos acceder podremos usar directamente el
atributo o método sin necesidad de generar un objeto de la clase, solo colocando el nombre de la
clase, el operador punto, y finalmente el nombre del atributo o método estatico definido en la
clase. Normalmente los atributos o métodos estaticos si deseamos que sean accedidos desde
otras clases deberan contener el modificador de acceso public para que no tengan ningun
problema en ser accedidos.

Por lo tanto, los atributos o métodos marcados con la palabra static se les conoce como
miembros de clase o métodos de clase, ya que pertenecen a la clase y no a los objetos que se
crean de dicha clase.
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STATIC Y THIS

public class EjemploThisStatic {

public static void main(String[] args) {

I

this.imprimir ("Hola");

public void imprimir (String s) {
System.out.println("Valor recibido:" + s);

BN PR G G T S S ORI 2T N et e T 0 A SOl Do S By Y B

Una vez que hemos mencionado el contexto estatico y el dindmico, podemos aclarar lo siguiente.

El operador this se asocia con el contexto dinamico, y debido a que el contexto estatico carga
primero que el contexto dinamico, el operador this no funciona en el contexto estatico.

Es por esta razén que en el método main o cualquier otro método estatico, no es posible utilizar
el operador this.

En pocas palabras, un método estatico puede acceder a otro método estatico, pero no a un
método NO estatico, ya que el contexto dindmico aun no se crea.

Pero, un método dinamico (no estatico) Sl puede acceder a un método estatico, ya que este
contexto ya ha sido creado.

Ahora, podemos acceder a un método dinamico desde un método estatico siempre y cuando
creemos un nuevo objeto. De esta manera es si podemos acceder a métodos dinamicos, pero
esto se debe a que una vez que creamos un objeto, por ejemplo dentro del método main, lo que
estamos haciendo es creando el contexto dinamico, y por lo tanto ya es posible acceder a los
métodos del objeto a través del mismo. De esta manera es que un objeto puede acceder tanto a
los métodos no estaticos o estaticos. Sin embargo un método estatico aunque pueda ser accedido
por medio de un objeto, lo correcto es que utilice el nombre de la clase y no el nombre del
objeto.
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EJEMPLO CODIGO ESTATICO

public class EjemploStatic {

public static void main(String[] args) {
Persona pl = new Persona("Juan");
System.out.println("Personal: " + pl);

System.out.println("No. Personas:

"

+ Persona.getContadorPersonas()):;

class Persona {
private String nombre;
private int idPersona;
private static int contadorPersonas;
public Persona(String nombre) {
idPersona = contadorPersonas;

this.nombre = nombre;

}

public static int getContadorPersonas(){ oo
return contadorPersonas; R

’ .

En el ejemplo mostrado podemos observar un ejemplo del uso de la palabra static.

Por un lado declaramos una variable de tipo static llamada contadorPersonas. Al declarar esta variable como estatica, lo que buscamos es que
cada vez que creamos un objeto de tipo Persona, vamos a incrementar el valor de esta variable. Esto lo podemos lograr utilizando el constructor
de la clase, ya que cada que creamos un objeto de tipo Persona, se mandard llamar el constructor de la clase, y alli podemos incrementar esta
variable con cada llamada realizada al constructor (linea 20).

Una vez que se ha incrementado esta variable estatica, este valor aplica para todos los objetos, por lo tanto cada que incrementamos esta variable
puede ser consultada por todos los objetos que creemos y de esta manera es que esta variable no comienza desde cero cada que creamos un
nuevo objeto, sino que se queda en el ltimo valor y se incrementa una vez mas, esto debido a que esta variable pertenece a la clase y no a los
objetos.

Una vez que ya tenemos el nuevo valor, podemos entonces asignar el nuevo valor al atributo idPersona ( linea 22), y el valor de idPersona al no ser
estatico sera Unico para cada objeto, de alli que podemos estar seguros que el valor sera Unico para cada objeto creado de tipo Persona.

Otra seccidon importante de este cédigo es la linea 27, en la cual declaramos el método getContadorPersonas( ), con este método el cual es
estdtico, podemos recuperar el valor de contadorPersonas, para saber cuantos objetos de tipo Persona se han creado.

Ahora, en el método main, el cual es un método estatico, vamos a hacer uso de la clase Persona. En primer lugar crearemos un objeto de tipo
Persona, y asignamos el valor de Juan al atributo nombre con ayuda del constructor de la clase.

Desde el momento que estamos utilizando la palabra new, quiere decir que ya estamos trabajando con el contexto dindmico, esto permite
trabajar ya con el contexto dinamico (objetos) y el contexto estatico (clases).

Por lo tanto al crear el objeto persona, el constructor de la clase se encarga de asignar el idPersona con un valor Unico al incrementar la variable
contadorPersonas, la cual al ser estatica permite que el conteo de objetos Persona sea correcto.

En este cédigo estamos omitiendo la implementacion del método toString para la clase Persona, el cual se debe agregar para observar el estado
del objeto persona impreso en la linea 5.

Finalmente, una vez que hemos terminado de crear objetos de tipo persona, podemos mandar a imprimir el niGmero total de objetos Persona que
se han creado, y aqui es donde podemos observar la notacién que hemos platicado, para mandar a llamar un método estatico publico de una
clase basta con colocar el nombre de la clase, el operador punto y el nombre del método estatico, es decir que no debemos utilizar el objeto, de
hecho no es buena prdctica y si insistimos en usar una variable de tipo object para mandar a llamar un método estdtico nos mostrara un warning,
avisdandonos que es una mala practica.

Con esto concluimos el uso del contexto estatico.
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EJERCICIO CURSO FUNDAMENTOS DE JAVA
ABRIR LOS ARCHIVOS DE EJERCICIOS EN PDF.

EJERCICIO: Ejercicio Contexto Estatico.
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CURSO ONLINE

FUNDAMENTOS DE
JAVA

Por: Ing. Ubaldo Acosta

En Global Mentoring promovemos la Pasion por la Tecnologia Java. Te invitamos a visitar nuestro
sitio Web donde encontraras cursos Java Online desde Niveles Basicos, Intermedios y Avanzados,
y asi te conviertas en un experto programador Java.

Ademas agregamos nuevos cursos para que contintes con tu preparacion como programador Java
profesional. A continuacién te presentamos nuestro listado de cursos:

© Logica de Programacion © Hibernate Framework

©® Fundamentos de Java © Spring Framework

@ Programacion con Java © JavaServer Faces

@ Java con JDBC @ Java EE (EJB, JPA y Web Services)
@ HTML, CSS y JavaScript © JBoss Administration

@ Servlets y JSP’s © Android con Java

@ Struts Framework Datos de Contacty:HTML5 y CSS3

Sitio Web: www.globalmentoring.com.mx
Email: informes@globalmentoring.com.mx

lobal

Mentoring

igiobalmentoringicomimxs
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