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EJEMPLO 01: CREACION DE UNA PIEZ

E
APARIENCIA CON 2 MATERIAL

OBJETIVO

=

El objetivo principal del ejemplo es aprender

' E a asignar distintos tipos de materiales a las

caras de un componente.
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PLANTEAMIENTO
'
| . En este ejemplo se le colocardn dos
", — materiales  diferenfes  a un mismo
1
'll L componente.
|Y
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DESARROLLO

Empezar abriendo la pieza Sl_El_I(que estd
en los archivos.
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Acto seguido, ir a la pestana Complementos de SolidWorks y dar clic en

Photoview 360.
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En esa pestana, dar clic en Editar la apariencia.
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Ir hacia la derecha de la pantalla, desplegar Apariencias y Orgdnico

para luego dar clic sobre Misceldneo y seleccionar Arena.

> V@ Madera

1

1

1

1

1

1

1

1

@ Agua :
@ Piedras semipreciosas :
Cielo I
7] '
1

1

1

1

1

1

1

q

RIEINIES

r[Tf Liguido

"[T' Miscelaneo
.D.__-_.’ Dizdis

Apariencia predeterminada: color
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Procurando ubicarlo en la cara plana superior del compon

fe e
inmediatamente dar clic a cara.

Ir al panel de la izquierda, seleccionar Apariencia, dar clic derecho
. sobre arena y escoger Editar apariencia.
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A _Editar apariencia...

& Copiar apariencia

Eliminar apariencia
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Luego, ir seleccionando las demds caras planas, tanto en |
superior:

parte
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A lo que una vez definido todo, dar Aceptar.
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i i et

O Especificar estado de visualizacion

Por lo que la pieza se visualizard de la siguiente forma:
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Ahora, ubicarse en la derecha: Apariencias, desplegar Pldstico,

seleccionar Poco lustroso y escoger plastico gris oscuro poco

|
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Arrastre y coloque apariencias en el modelo o gestor d
disefio del FeatureManager. Pulse ALT y arrastre para |

plastice gnis oscure peco
lustroso
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v [ plastico
ﬁ Muy lustroso
@ Medio lustroso
@ Poco lustrose

| @ Liso

| @ Texturado

@ Plastico transparente
0= catinadtn

Apariencia predeterminada: color

Arrastre y coloque apariencias en el modelo o gs;
disefio del FeatureManager. Pulse ALT y arrastre]

& Extruirl
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Seleccionando cara nuevamente.

ara(Saliente-Extruirl)

e plastico gris oscuro poco lustroso (3
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