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¢Quién soy?
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Temario:

e Definicibn de un servicio.

o Qué es un servicio?.
o Responsabilidades y limites del servicio.
o Ejercicio.
e DDD (Domain-Driven Design).
o Principios basicos de Domain-Driven
Design.
o Pros vs Contras.
o Ejercicio.
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Temario:

e Acoplamiento alto vs bajo.

Qué es acoplamiento?

Importancia en microservicios.

Pros y contras del acoplamiento alto.

Pros y contras del acoplamiento baijo.

Tips para lograr un acoplamiento bajo.

e COmMo descomponer un monolito.
o Razones para migrar un monolito.
o Estrategias para descomponer un monoaolito.
o Ejercicio | Tarea
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Modelado de
Microservicios



=
Qué es un servicio?

Un servicio representa una unidad légica y
funcional del sistema, disefiada para
abordar una tarea especifica o un conjunto
de tareas relacionadas.



=
Responsabilidades y limites del servicio

e Claridad en el propdsito del servicio.

e Reduccidon de la complejidad y sobrecarga de
funcionalidades.

e Independenciay cohesion.

e Facilita la escalabilidad y la flexibilidad.

e Mejora la reutilizaciéon y la modularidad.



»_ Ejercicio: Modelado de microservicios padra
un sistema de agencia de viagjes

e Link del ejercicio
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https://drive.google.com/file/d/1NiZevQJ7ro6LFFx7xNNX1xdbnJMYo_e2/view?usp=share_link

>_ QA

ARE THERE ANY
QUESTIONS?
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DDD
Domain-Driven Design



=

DDD Se centra en comprender el
dominio del problema y reflejar esa
comprension en el disefo del software.



=

Principios bdasicos de Domain-Driven
Design

Lenguaje ubicuo.
Contextos delimitados.
Entidades.

Objetos de valor.
Agregados.



Pros VS

Proceso y software mas
flexible.

Claridad de un problema
muy complejo.
Comunicacion efectiva entre
expertos y desarrolladores.
Cddigo bien organizado y
aislado.

contras

Aislar la I6gica de negocio
suele llevar mucho tiempo.
Necesitamos un experto de
dominio.

Curva de aprendizaje alta.
Solo es sugerido para
aplicaciones complejas, no
recomendado para CRUD's.



»_ Ejercicio: Modelado de microservicios padra
un sistema de comercio electrénico

e Link del ejercicio

coammoc amn o amn o amm o
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https://drive.google.com/file/d/1GrFrmQBrDHroeHLyuWHlv-PDvwKhYz5k/view?usp=share_link

Acoplamiento alto
VS
Acoplamiento bajo



=
Qué es acoplamiento?

El grado de interdependencia entre los
diferentes componentes o modulos de un
sistema de software. Indica la fuerza en la
que estdn relacionados o dependen entre si
los distintos elementos del sistema.



=
Importancia en Microservicios

En el contexto de microservicios, el
acoplamiento juega un papel crucial debido a la
naturaleza distribuida y modular. Un bajo
acoplamiento es fundamental para garantizar
la independencia, escalabilidad, flexibilidad y
mantenibilidad de los microservicios.



Acoplamiento alto

Pros

Facilita la comunicacion
directa entre componentes.
Puede ser mas facil de
implementar en sistemas
pequenos y simples.

VS

contras

Aumenta la dependencia
entre componentes, lo que
hace que el sistema sea mas
fragil.

Dificulta la reutilizacion y la
sustitucion de componentes.
Puede dificultar el
mantenimiento y la evolucidon
del sistema.



Acoplamiento bajo

Pros VS Contras

e Promueve la independencia e Puede requerir un mayor
y la modularidad de los esfuerzo de disefoy
componentes. desarrollo inicial.

e Facilita la reutilizacion, e Puede introducir una mayor
sustitucion y el despliegue complejidad debido a la
independiente. necesidad de definir

e Permite una mayor interfaces y comunicacion
flexibilidad y adaptabilidad entre componentes.

del sistema ante cambios.



=
Tip lograr un acoplamiento bajo

Definir interfaces claras.

Segregar la base de datos.

Implementar patrones de mensajeria.
Aplicar principios de disefio SOLID.

Evitar el acoplamiento directo.
Descomponer funcionalidades complejas.



Como descomponer
un monolito



=
Razones para migrar un monolito

Escalabilidad independiente

Mayor flexibilidad tecnolbégica

Despliegue continuo y rapido

Mejora de la resiliencia

Facilita la colaboracion y la escalabilidad del
equipo

Facilita la evolucion del sistema

Alineacion con la arquitectura basada en la nube



=

Estrategias para descomponer un
monolito de manera gradual

Identificar dominios contextuales

Crear capas de servicios

Utilizar funciones facade o adaptadores
Aplicar patrones de gateway o proxy
Separar funcionalidades por médulos o
componentes

e Refactorizar gradualmente



»_ Tarea/Ejercicio: Descomposicion de un
monolito

e Link del ejercicio

sEmm eosc e s amm o amm o
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https://drive.google.com/file/d/1-L8FnmlTULsliLdHjckaFqB-18_DyePb/view?usp=share_link

>_ QA

ARE THERE ANY
QUESTIONS?
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Recomendaciones

OREILLY®
Building
Microservices

Designing Fine-Grained Systems

Sam Newman

OREILLY

Learning
Domain-Driven
Design

Aligning Software Architecture
and Business Strategy

Vlad Khononov
Foreword by Julie Lerman

OREILLY"

Monolith to
Microservices

Evolutionary Patterns to Transform
Your Monolith

Sam Newman
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