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@ Objetivos.

> ¢ Qué son los microservicios?

2 ¢ Vale la pena, o no, utilizar microservicios?

2. Microservicios o Monolitos.




Hablemos de monolitos.
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>_ Monolitos. 2

Un monolito es un sistema (tradicional) desarrollado y
desplegado como una sola entidad.

Todos los componente se encuentran ejecutandose en
una sola base de cdédigo y en una misma instancia.
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>_ Pros Monolitos.

- El stack de tecnologias suele ser limitado.

- Facil de desplegar.

- Facil de monitorear.

- Sin preocupacién de la latencia.

- Todo se encuentra en una misma base de cédigo.*
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Q@
>_ Cons Monolitos. X

- La escalabilidad es costosa para ciertas areas.

- Tecnologias limitadas.

- Continuous Delivery (Pequeios cambios pueden romper
todo).

- Dificil de modificar.”
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@
>_ Ejemplo. 3}

- Django App para listado de articulos.
- Nueva pasarela de pagos.

- Envio de libros en formato fisicos.

- Creacion de un APL.
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>_ ¢ Cuando usar molitos? -

Todas las aplicaciones comienzan siendo monolitos.

- Cuando los recursos de la empresa son pocos.
- Tiempo de desarrollo limitado.
- Equipo de desarrollo, Q&A y Devops pequefio.
- Cuando se tiene poco dinero $.
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cQué son los
microservicios?




>_ Microservices. &7

- Los microservicios son una arquitectura de Software en la
que se desarrollan un conjunto de pequenas aplicaciones
(servicios) independientes.

- Estos servicios son ejecutados en sus propios procesos
asi como con sus propios recursos.

- Comunmente son aplicaciones que se ejecutan sobre
HTTP a través de APls.
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>_ Pros Microservices.

- Cada aplicacion es independiente de otras.
- Escalabilidad.

- Flexibilidad en cuanto a las tecnologias.

- Informacién descentralizada.
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>_ Cons Microservices. X

- Complejidad en cuanto a la comunicacion.
- Complejidad para sincronizar los datos.
- Latencia en la red.
- Robusto monitoreo de los servicios.
- Versionamiento.
- Costos de mantenimiento.
- Mayor cantidad de personas en desarrollo.
- Seguridad.
- SSH.
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¢Monolitos o
microservicios?




@
>_ Ambos.

- El uso de microservicios en conjunto con monolitos no estan
peleados.




Analogia.
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>_ Ejemplo.

- React client.
- Django server.
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