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¿Quién soy?

Orgullosamente 
mexicano

Cloud Architect @ 
Caylent

Me encanta la 
comunidad de AWS, 
la cerveza artesanal 
y viajar

Casado y ¡esperando 
nuestro primer hijo! 
(Sep-24)

8x AWS Certified, 
AWS Ambassador

¿Mencioné que me 
encanta la cerveza 
artesanal? De hecho, 
¡vamos por una 
después de clase!



¿Qué soy?

Builder



Builder
[bil·dr]

A person (with cool swag) that creates or develops a 
particular thing. 

Synonyms: Wizard, Creator, Mage
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El viejo conocido: Monolito

Un dependencia están interconectados en un solo componente. 
monolito es una arquitectura de software donde todas las 
funcionalidades de una aplicación están empaquetadas y ejecutadas 
dentro de un solo proceso. Esto significa que el código, la base de 
datos y cualquier otra 



Ventajas de los monolitos

Menor complejidad en 

despliegues

Facil depuraciónSimplicidad Menos requerimientos 

de escalabilidad





¿Microservicios?

Los microservicios son un enfoque arquitectónico y organizativo para el 
desarrollo de software donde el software está compuesto por pequeños 
servicios independientes que se comunican a través de API bien 
definidas. Los propietarios de estos servicios son equipos pequeños 
independientes.



Microservicios

• Desarrollo de software ágil

• Arquitecturas orientadas a servicios

• Diseño que prioriza las API

• Integración continua y entrega continua (CI/CD)





Mayores diferencias entre arquitecturas

Categoría Arquitectura monolítica Arquitectura de microservicios

Diseño
Código base único con múltiples 

funciones interdependientes.

Componentes de software 

independientes con funcionalidad 

autónoma que se comunican entre 

sí mediante API.

Desarrollo

Al principio requiere menos 

planificación, pero se hace cada 

vez más compleja de entender y 

mantener.

Al principio requiere más 

planificación e infraestructura, 

pero se hace más fácil de 

administrar y mantener con el 

tiempo.

Implementación
Toda la aplicación se implementó 

como una sola entidad.

Cada microservicio es una entidad 

de software independiente que 

requiere una implementación 

individual en contenedores.

Depuración

Hace un seguimiento de la ruta de 

acceso al código en el mismo 

entorno.

Requiere herramientas de 

depuración avanzadas para hacer 

un seguimiento del intercambio de 

datos entre varios microservicios.



Mayores diferencias entre arquitecturas

Categoría Arquitectura monolítica Arquitectura de microservicios

Modificación

Pequeños cambios introducen 

mayores riesgos, ya que afectan a 

todo el código base.

Puede modificar microservicios 

individuales sin afectar a toda la 

aplicación.

Escalado

Debe escalar toda la aplicación, 

incluso si solo ciertas áreas 

funcionales experimentan un 

aumento de la demanda.

Puede escalar microservicios 

independientes según sea 

necesario, lo que ahorra costos 

generales de escalado.

Inversión

Baja inversión inicial a costa de 

aumentar los esfuerzos continuos y 

de mantenimiento.

Inversión adicional de tiempo y 

costos para configurar la 

infraestructura requerida y 

desarrollar la competencia del 

equipo. Sin embargo, ahorro de 

costos a largo plazo, 

mantenimiento y adaptabilidad.



¿Microservicios ==  serverless? –Not really–

• Inexistencia de aprovisionamiento y administración de infraestructura

• Ajuste de escala automático por unidad de consumo

• Modelo de facturación de pago por valor

• Disponibilidad y tolerancia a errores integradas

Sin embargo… deshacerse de los servidores es una excelente manera 
de eliminar la complejidad operativa.



APIs

Las API son la puerta principal de los microservicios, lo que significa que 
las API funcionan como el punto de entrada para la lógica de 
aplicaciones detrás de un conjunto de interfaces de programación, 
normalmente una API de servicios web RESTful, sin embargo, no es el 
único medio para invocar un servicio. 





Despliegue en la nube



CI/CD

Integración continua: la práctica de fusionar todas las copias de 
trabajo del desarrollador en una línea principal compartida varias veces 
al día.



CI/CD

Entrega continua: un enfoque en el que los equipos producen software 
en ciclos cortos, garantizando que el software pueda lanzarse de 
manera confiable en cualquier momento, pero que aún depende de la 
intervención humana para determinar qué se pone en producción.

Implementación continua: lleva la entrega continua un paso más allá 
al implementar automáticamente todas las versiones en producción. 
Mientras que la entrega continua exige que el software se pueda lanzar 
de manera confiable en cualquier momento, no requiere que cada 
versión se lance a producción.



CI/CD



¿En qué servicios me apoyo?

AWS proporciona una serie de servicios que facilitan la creación de 
canalizaciones de CI/CD y la posibilidad de crear plantillas para estas 
canalizaciones para que puedan reutilizarse para múltiples servicios.

Los servicios relevantes de AWS incluyen:

• AWS CodeCommit

• AWS CodeBuild

• AWS CodeDeploy

• AWS CodePipeline

• AWS CloudFormation



¿Y en Azure?

• AWS CodeCommit = GitHub

• AWS CodeBuild = GitHub Actions/Azure Pipelines

• AWS CodeDeploy = Azure DevOps

• AWS CodePipeline = Azure DevOps

• AWS CloudFormation = Azure Resource Manager

https://learn.microsoft.com/es-es/azure/architecture/aws-professional/services



¿Y en GCP?

• AWS CodeCommit = Google Cloud Deploy

• AWS CodeBuild = Cloud Build

• AWS CodeDeploy = Google Cloud Deploy

• AWS CodePipeline = Cloud Build

• AWS CloudFormation = Cloud Deployment Manager

https://cloud.google.com/docs/get-started/aws-azure-gcp-service-comparison?hl=es-419



¿Dónde pueden correr?



Capa de cómputo

Amazon Elastic Container Service

Amazon Elastic Kubernetes Service

Managed or serverless services

Elastic Compute Cloud

Infrastructure-as-a-service

AWS Lambda

Serverless service



Registro de imágenes

Amazon ECR



¿Persistencia?

Amazon 

DynamoDB

Amazon S3Amazon 

ElastiCache

Amazon Aurora



Orquestación y coreografía

Amazon Simple 

Notification

Service

Amazon Simple 

Queue Service

Amazon 

EventBridge

Amazon Step 

Functions



¡Monitoreo! (y sus nuevos retos)

Amazon 

CloudWatch

AWS CloudTrailAWS X-Ray







Demo





¡Gracias!

Thank you

David Victoria

@vikomex

linkedin.com/in/vikomex

hi@davidvictoria.com
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