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OSI Model vs. TCP/IP Model
TCP/IP Protocols
UDP Protocols
Internet Control Message Protocol 

(ICMP)
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Desarrollado por el DoD en la década del ‘60
Es  basado en protocolos del Transport 

Control Protocol/Internet Protocol
Contiene solo 4 capas (layers)
Consolida varias capas a diferencia del OSI.
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TCP transporta en paquetes
Requiere una transmisión secuencial
Se debe re-transmitir si se pierde conectividad
Al llegar al destino se ensamblan todo los paquetes
Trabaja de la mano con el IP
Los protocolos son identificados por números desde

el 1 al 65535 (conocido como puertos o ports)
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User Datagram protocol
Es una transmisión sin secuencia
No se espera una re-transmissión
Utilizado en tipos de comunicaciones que toleren

pérdida de conectividad
Trabajo en conjunto a TCP
Utiliza números para identificar los puertos o ports
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Internet Control Message Protocol
Es parte del protocolo de IP
Protocolo de verificación de errores
Dispositivos generan un mensaje de error y lo envían
Mensajes ya son predifinidos por el protocol
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• PING
• TRACEROUTE


